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Ateliers de la fête de la science 2014

	Nom de l’atelier
	Description rapide

	Archéologie

sous-marine
	Vidéo d’accroche sur le thème de l’archéologie sous-marine : Film de 5 à 8 minutes permettant de mettre les élèves dans le contexte

	Robotique
	Manipulation sur Robot Youpi,  Manipulation sur petit bras robot,  Manipulation en grande profondeur sur une épave

	Simulateur 3D
	Visite virtuelle de l’épave « La Lune », Jeu vidéo

	Réalité augmentée
utilisation de tablettes tactiles
	A partir d’un élément de maquette de bateau

Apport d’informations par l’intermédiaire de flashcode

Intégration d’un objet 3D dans un espace réel

	Conception assistée

par ordinateur 3D
	Concevoir et reconstituer un élément d’une épave (canon)  Solidworks - Sketchup

	Cartographie et météo marine
	Localisation de l’épave.

Coordonnées GPS et repérage sur une carte

	Prototypage 3D
	Impression en 3D d’un élément de l’épave (porte clé …)

	L’œil du pirate


	Pour rester en lien avec « La Lune » coulé il y a 350 ans, nous avons choisi le thème des pirates. En débutant notre atelier par la question : «  Pourquoi les pirates ont-ils un bandeau sur l’œil ? » nous aborderons par la suite la modélisation de l’œil ainsi que quelques uns de ses défauts et nous jouerons avec des thaumatropes et des folioscopes.

	 Vous n’en croirez pas vos yeux ! 

Mille millions de sabords !!!


	C’est à un voyage à travers des images particulières que je vous invite, quand l’homme ou plutôt des artistes et des scientifiques utilisent les possibilités et les limites de la vision humaine, pour tromper l’œil et le cerveau : figures impossibles, anamorphoses et trompe l’œil, illusions d’optique et art optique, images en reliefs, images doubles et multiples, boîte noire et camera obscura à dessiner…



	Le nouveau monde…

…et les conquistadors de 1492 au XVIè siècle


	A partir d’un plateau de jeu /mappemonde :

-découvrir les trajets de C Colomb, H Cortés, et F Pizarro

-découvrir les apports majeurs du nouveau monde à l’ancien

-s’initier à d’autres numérations  à travers des activités ludiques de conversion et la création d’un quipú

- s’initier à l’étymologie et à la création des noms de plantes et d’animaux

	Au fil du temps ?


	Présentation des grandes périodes historiques sous forme d’ateliers mettant en évidence quelques grands évènements scientifiques et historiques. Le but de cet atelier est de donner une vision chronologique des évènements scientifiques et historiques. 

	Emportés sur la mer, retrouvés sur la terre…
	-Les plantes méditerranéennes depuis toujours…

-Des animaux retrouvés

	Les  Barbaresques 
	Techniques et technologies employées pour la plongée profonde.

Expo photos faune sous-marine. Démonstration scaphandre autonome.  Jeu des 7 familles de Méditerranée- conférence moniteur bio sous-marine. 

	Images sous-marines
	Visionnage des films du festival mondial de l’image sous marine

	La navigation
	Des Nœuds pour quoi faire ? (Le loch et nœuds marins)
Cartographie : comment faire le point sans GPS 

	Planétarium
	Utilisation des étoiles pour se repérer .

	Journalisme 
	Une équipe de reporters assurera la communication avant, pendant et après la fête de la science


Lien d’accroche :       http://www.collegedestcyr.net/lune_accueil.html
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