FICHE REVISIONS BREVET BLANC avril  2018 - TECHNOLOGIE
Compétences abordées :
 
- Mettre en œuvre un raisonnement logique simple. 

- Extraire, organiser les informations utiles et les transcrire dans un langage adapté.
- Élaborer des éléments de programme informatique. 
- Lire, interpréter et produire des tableaux, des graphiques, des diagrammes.
- Connaître les principes d’algorithmique et de programmation.
Au brevet blanc :
Activités liées (Déjà faites en classe lors de séances de travaux dirigés et via la plateforme Tactiléo - Pas de cours théorique)
- Modifier et compléter un logigramme (Respecter la représentation graphique normalisée)
- Analyser un texte technique (Repérer les termes techniques importants)
- Observer un système technique, un système automatisé (les fonctions techniques – diagramme bête à cornes et pieuvre)
- Modifier et compléter un programme informatique (mblock et Arduino)
